
	
  	
  

Multiplication	
  
By	
  this	
  time	
  children	
  should	
  confidently	
  and	
  quickly	
  be	
  able	
  to	
  recall	
  all	
  of	
  their	
  tables	
  and	
  
the	
  inverses	
  up	
  to	
  and	
  including	
  12	
  x	
  12.	
  
	
  
Children	
  will	
  use	
  their	
  previous	
  knowledge	
  of	
  multiplication	
  to	
  multiply	
  4	
  digits	
  by	
  1	
  digit.	
  

	
  

	
  

Measures-­‐	
  Volume	
  	
  

• Estimate	
  volume	
  [for	
  example	
  using	
  1cm3	
  blocks	
  to	
  build	
  cuboids	
  (including	
  cubes)]	
  and	
  capacity	
  
[for	
  example,	
  using	
  water]	
   

• Use	
  all	
  four	
  operations	
  to	
  solve	
  problems	
  involving	
  measure.	
   

	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
   	
   	
  
	
  

	
  
	
  
	
  



	
  

Number:	
  Decimals	
  	
  

• Solve	
  problems	
  involving	
  number	
  up	
  to	
  three	
  decimal	
  places.	
   

• Multiply	
  and	
  divide	
  whole	
  numbers	
  and	
  those	
  involving	
  decimals	
  by	
  10,	
  100	
  and	
  1000.	
   

• Use	
  all	
  four	
  operations	
  to	
  solve	
  problems	
  involving	
  measure	
  [	
  for	
  example,	
  length,	
  mass,	
  
volume,	
  money]	
  using	
  decimal	
  notation,	
  including	
  scaling.	
   

	
  
	
  
	
  

	
  	
  	
   	
  
	
  

	
  	
   	
  

	
  
	
  
	
  

	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
   	
  
	
  



	
  
Number:	
  Decimals	
  continued…	
  

	
  
	
  

	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
   	
  
	
  

	
  	
  	
  	
  	
  	
   	
  
	
  

	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
   	
  



	
  
Geometry-­‐	
  Properties	
  of	
  Shapes	
  and	
  Angles	
  	
  

• Identify	
  3D	
  shapes,	
  including	
  cubes	
  and	
  other	
  cuboids,	
  from	
  2D	
  representations.	
   

• Use	
  the	
  properties	
  of	
  rectangles	
  to	
  deduce	
  related	
  facts	
  and	
  find	
  missing	
  lengths	
  and	
  angles.	
   

• Distinguish	
  between	
  regular	
  and	
  irregular	
  polygons	
  based	
  on	
  reasoning	
  about	
  equal	
  sides	
  and	
  
angles.	
   

• Know	
  angles	
  are	
  measured	
  in	
  degrees:	
  estimate	
  and	
  compare	
  acute,	
  obtuse	
  and	
  reflex	
  angles.	
   

• Draw	
  given	
  angles,	
  and	
  measure	
  them	
  in	
  degrees	
  (o)	
   

• Identify:	
  angles	
  at	
  a	
  point	
  and	
  one	
  whole	
  turn	
  (total	
  360o),	
  angles	
  at	
  a	
  point	
  on	
  a	
  straight	
  line	
  
and	
  1⁄2	
  a	
  turn	
  (total	
  180o)	
  other	
  multiples	
  of	
  90o	
   

	
  

	
  
	
  

	
  

	
  



	
  
Geometry-­‐	
  Properties	
  of	
  Shapes	
  and	
  Angles	
  continued…	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  



	
  

Geometry-­‐	
  Properties	
  of	
  Shapes	
  and	
  Angles	
  continued	
  2	
  …	
  

	
  	
  	
  	
  	
  	
   	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

Geometry-­‐	
  position	
  and	
  direction	
  

• Identify,	
  describe	
  and	
  represent	
  the	
  position	
  of	
  a	
  shape	
  following	
  a	
  reflection	
  or	
  translation,	
  
using	
  the	
  appropriate	
  language,	
  and	
  know	
  that	
  the	
  shape	
  has	
  not	
  changed.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  

	
  

	
  

	
  



	
  

Geometry-­‐	
  position	
  and	
  direction	
  continued...	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

Measurement-­‐	
  converting	
  units	
  

• Convert	
  between	
  different	
  units	
  of	
  metric	
  measure	
  [for	
  example,	
  km	
  and	
  m;	
  cm	
  and	
  m;	
  cm	
  and	
  
mm;	
  g	
  and	
  kg;	
  l	
  and	
  ml]	
  

• Understand	
  and	
  use	
  approximate	
  equivalences	
  between	
  metric	
  units	
  and	
  common	
  imperial	
  
units	
  such	
  as	
  inches,	
  pounds	
  and	
  pints.	
  

• Solve	
  problems	
  involving	
  converting	
  between	
  units	
  of	
  time.	
  

10mm	
  =	
  1	
  cm,	
  100cm	
  =1m,	
  1000m	
  =	
  1	
  km	
  
1000ml	
  =	
  1	
  litre	
  
1000g	
  =	
  1	
  kg	
  

	
  	
  	
  	
  	
   	
  

	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
   	
  

	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
   	
  

	
  



	
  
Measures	
  Volume	
  

• Estimate	
  volume	
  [for	
  example	
  using	
  1cm	
  3	
  blocks	
  to	
  build	
  cuboids	
  (including	
  cubes)]	
  and	
  
capacity	
  [for	
  example,	
  using	
  water]	
  

• Use	
  all	
  four	
  operations	
  to	
  solve	
  problems	
  involving	
  measure.	
  

	
   	
  

	
  	
   	
  

	
  

	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
   	
  

	
  

	
  

	
  

	
  



These	
  are	
  some	
  websites	
  that	
  could	
  help	
  your	
  child:	
  	
  
	
  
Mixed	
  Practice	
  
	
  http://www.mathstest.org/	
  	
  
	
  
Addition	
  
https://www.topmarks.co.uk/Flash.aspx?f=bingoaddition	
  	
  
	
  
Subtraction	
  	
  
https://www.topmarks.co.uk/maths-­‐games/subtraction-­‐grids	
  	
  
	
  
Timetables	
  and	
  number	
  bonds-­‐	
  Hit	
  the	
  Button	
  
https://www.topmarks.co.uk/maths-­‐games/hit-­‐the-­‐button	
  	
  
	
  
Timetables-­‐	
  Shooting	
  bubbles	
  
http://www.mad4maths.com/4_x_multiplication_table_math_game/	
  	
  
	
  
Timetables-­‐	
  Fishy	
  timetables	
  
http://www.what2learn.com/home/examgames/maths/subtraction/	
  	
  
	
  
Place	
  Value-­‐	
  Place	
  value	
  chart	
  
https://www.topmarks.co.uk/	
  	
  
	
  
Recognising	
  numbers-­‐	
  Blast	
  off	
  
https://www.topmarks.co.uk/learning-­‐to-­‐count/blast-­‐off	
  	
  
	
  
TimesTable	
  RockStars	
  
https://ttrockstars.com	
  	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  


